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ZENTRALE ENTWICKLUNGEN

Smart
Speaker

Treiber

1. Entwicklung der Computerindustrie

2. Miniaturisierung von Sensoren, Smart
Kameras etc. Smarte Technology
. Alltags-

3. Digitalisierung und Vernetzung gegen- Wearables

. : . stande
4. Verfuigbarkeit von Informationen
5.  Cloudentwicklung

. . . . . . Smarte
6. Entwicklungen im Bereich der kiinstlichen Intelligenz Schulranzen
Peter, 2017
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Kosiclosa A7e ... Ubertragt Putzbewegungen in

Echtzeit in die Coaching- & Spiele-
App und motiviert mit hilfreichen

» GOUQIE‘! Play Tipps zum richtigen Putzen

SMARTE ALLTAGSGEGENSTANDE

S App Stcm'-t;a

= Digitale Medien & smarte Angebote sind im

Familienalltag prasent. Direkt-Feedback

= Motivation & SpaB an unangenehmen, lastigen,
langweiligen Aktivitaten soll (spielerisch)
erhéht werden.

= |ndividuell anpassbar

= Kontrolle der Ausfiihrung

Ein ausgeklugelter Algorithmus stellt sicher, dass Uberall
im Mund lange genug und griindlich geputzt wird.
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SMARTE KAMERAS

¢ CryAssist _
G ZWEI-WEG-AUDIO & SOFORTIGE ALERTE: Erhalten Sie
|:unLEH|f:nstoiEIndr\=n'n Bewegungsalarme in Echtzeit. Dank des eingebauten
@ @ @@ © Mikrofons und Lautsprechers kdnnen Sie mit Ihren Kindern
Die CryAssist Technologie* sprechen oder SpaR mit lhren Fellbabys machen.

l ' benachrichtigt dich, wenn dein
Baby weint und tbersetzt die

Schreie automatisch, damit du Behalten Sie Ihre Kinder

verstehst, was dein Baby dir im:" im;\:se

sagen will. Zusatzlich bekommst ’ Q)

du Tipps dazu, wie du es am

besten beruhigen kannst.

e ko o et schiofn, Horma

iriy
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SMARTE WINDELN

B

= Misst die Feuchtigkeit in der Windel

-’...that lets you see and understand your
baby’s daily development 24/7.”

= Schlagt Alarm, wenn die Windel
gewechselt werden muss.

= Trackt den Schlaf

= Kombination mit Kamera ~=“Caring for Your Baby's Holistic Development’

- =, Track just about everything”
‘ | ="...to help you better understand your baby's
(1! overall development”

' irey
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h

SMART SPEAKER - SPRACH ASSISTENTEN

Besitz Kinder & Jugendliche in Deutschland
KIM (6-12 Jahre):

= 24% (im Haushalt)
JIM(12-19 Jahre):

= 39% (in Haushalt)

= 24% (Geratebesitz)

Funktionen

= Steuerungstool

= Informationsquelle

= |nteraktionsmaglichkeit
= Erinnerungshilfe

= Erziehungshilfe

=[]

Echo Show

MPFS: KIM (2022) + JIM (2023)

Echo Dot Kids

Google Nest
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SMART TOYS - CONNECTED TOYS

www.amazon.com/Fisher-Price-
DNV31-Smart-Toy-

Bear/dp/BO13UIQBIW L._SL1110_.jpg

i.makewonder.de/dash

‘Connected toy’ is ,designed to connect to the Internet and therefore
remote severs that collect data and power the toy's intelligence.” [FOSI &

FPF 2016, p.2]
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Merkmale

= {ber Wlan oder Bluetooth mit
Online Plattformen bzw. Apps
verbunden

= mit Sensoren ausgestattet

= Mikro/Kamera,
Lautsprecher/Bildschirm

auf ein Kind ausgerichtet
(one-to-one)

Interaktiv

Spracherkennung

Uber Tablet oder Smartphone
steuerbar

= (programmierbar)

SMART WATCHES

Breites Angebot an Smartwatches
= FUrKinder ab 4 Jahren

= Permanente Erreichbarkeit

= GPS

= Trackingmaglichen

[Die Smartwatch] ist der perfekte Einstieg in eine Welt mobiler
Produkte, wahrend Eltern die Ubersicht und Kontrolle behalten.
Alle Funktionen und Einstellungen werden (iber die App
gesteuert. Sie bietet alle Funktionen, die Ihr Kind benétigt, z. B.

; Sprachanrufe, Standort, Sicherheitszonen und Notruf .
¥ (Produktbeschreibung Xplora X& Play)

Weise (iber die App Aufgaben zu und lege einen Wert fir
eine virtuelle Belohnungsmiinze fest. Diese App-Miinzen
konnen von deinen Kindern gegen zuvor abgesprochene

Belohnungen eingetauscht werden.
(Produktbeschreibung Garmin)

Mit unserem revolutionéren
Belohnungssystem erhalten
Kinder 1Cain fiir jeweils 1.000
Schritte, die sie machen. Die
Minzen sind auf der
einzigartigen Aktivitatsplattform
glltig, die lustige Spiele,

Aktivitaten und spannende

Kampagnen bietet.
(Produktbeschreibung Xplora X& Play)
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CONNECTED KIDS

These are parents of “connected” children age 12 and younger
who are connected in many ways.

| =Mychidhasthis =My child has access to this |

. 450/0 dg,
rabte computerieac [ S S - Geber, L ey

King 3 N, dasg iy

cel phone, smartprone [ E T S - ternggyq " Moty
erp,

Bergy , "

computer®

Video game console* 50% 33% 83%
e AW capability” %
el i b o
wiWi-fi capability*

Wearable connected ~

~
device (smart watch, [JETTH 21% 31% *Parents qualify for the survey if their child has one of
fitness tracker these items or has access to one in the household.
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TAKE AWAYS(1)

1. Smarte Gerate werden zunehmend in
unseren Alltag Einzug halten.

2. Siesind z.T. praktisch und hilfreich...

3. ...aberz.T.auch unsicher und
intransparent, insbesondere hinsichtlich
der Datenspeicherung, -auswertung und -
sicherheit.
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TAKE AWAYS(2) g
i1

P

o i, — 47

4. Bisher gibt es kaum Fgrschung zur ) 2 ! = Wie wachsen Kinder unter 5
konkreten Nutzung einzelner smarter Gerate standiger Bobachtung auf? “;
oder zu den langfristigen Folgen Wie verandert sich F‘

, . . . ” K ikationin d <]

5. Fir die Medienerziehung stellen sich im Fggm:;l ation in cer a’
Umgang mit smarten Geraten dhnliche, aber o7 e v el siteh Ekam l!‘
auch neue Herausforderungen, Kind-Beziehungen? !.7 ~

insbesondere im Hinblick auf das Thema
Privatsphéare und Datenschutz, aber auch
das Thema soziale Interaktion.

A \ETI
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“[...] Fostering quality play involves a range of activities
including observing children, talking to them,
modelling play, playing alongside and with them,
giving them time and space to play alone, and
ensuring that they have a variety of experiences that
spark their imagination — these practices should not
change just because a toy is connected to the Internet.”
(Marsh, 2017, p. 20)

Avakai

Vielen Dank!

Dr. Claudia Lampert
c.lampert@leibniz-hbi.de
www.leibniz-hbi.de
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